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Formulario de Aprobacion Curso de Posgrado 2014

Asignatura: Taller de Testing de Performance

Profesor de la asignatura ':
Ingeniero, Gustavo Vazquez, grado 3, Instituto de computacion
Ingeniero, Gustavo Guimerans, grado 2, Instituto de computacion

Profesor Responsable Local *:
Otros docentes de la Facultad:

Docentes fuera de Facultad:
A/C, Matias Nassi, Senior Performance Tester, Centro de Ensayos de Software, Uruguay

Instituto 6 Unidad: Instituto de computacién
Departamento 6 Area: Ingenieria de software

' Agregar CV si el curso se dicta por primera vez.
(Si el profesor de la asignatura no es docente de la Facultad se debera designar un responsable local)

Fecha de inicio y finalizacién: 8 de setiembre al 10 de octubre 2014
Horario y Salén: 3 veces por semana 3 horas cada clase de 18 a 21 hs (dias y salén a confirmar)

Horas Presenciales: 45
(se deberan discriminar las mismas en el item Metodologia de ensefianza)

N° de Créditos: 6
(de acuerdo a la definicién de la UdelaR, un crédito equivale a 15 horas de dedicacion del estudiante segun se detalla en el item
metodologia de la ensefianza)

Publico objetivo y Cupos:

Esta dirigido a testers, desarrolladores, lideres de grupos de desarrollo, arquitectos y especialistas técnicos. Se
dirige también a estudiantes de la Especializacion en Ingenieria de Software de la Facultad de Ingenieria.

Sin cupo.

(si corresponde, se indicara el numero de plazas, minimo y méaximo y los criterios de seleccidn. Asimismo, se adjuntara en nota
aparte los fundamentos de los cupos propuestos. Si no existe indicacion particular para el cupo maximo, el criterio general sera el
orden de inscripcion en el Depto. de Posgrado, hasta completar el cupo asignado)

Objetivos:  En este curso / taller se trabaja en torno a las pruebas de performance.
Reflexionar sobre la necesidad de realizar las pruebas de performance

Incorporar conceptos y metodologias

Profundizar en estrategias y técnicas de testing de performance

Conocer y saber aplicar diferentes herramientas

Aprender a gestionar proyectos de testing de performance

Conocimientos previos exigidos: N/A

Conocimientos previos recomendados: Se recomienda tener conocimientos de Testing de software, contar con
experiencia en proyectos de desarrollo de software y conocimientos basicos de programacion, bases de datos,
redes y entornos Web.
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Metodologia de ensefanza:

Se recorrera la metodologia de testing de performance implementando pruebas sobre una aplicacion real.

Se utilizara una herramientas de automatizacioén de testing de performance para implementar y ejecutar los
escenarios de prueba definidos, asi como herramientas de monitorizacion con el objetivo de identificar eventuales
problemas de performance. El plan de trabajo consiste en 4 etapas de 15 dias y una semana final para consolidar el
trabajo realizado.

(comprende una descripcion de las horas dedicadas por el estudiante a la asignatura y su distribucién en horas presenciales -de
clase practica, tedrico, laboratorio, consulta, etc.- y no presenciales de trabajo personal del estudiante)

e Horas clase (teorico): 20
e Horas clase (practico): 5
e Horas clase (laboratorio): 10
e Horas consulta: 5
e Horas evaluacion: 5
o Subtotal horas presenciales: 45

e Horas estudio: 20
« Horas resolucion ejercicios/practicos: 10
e Horas proyecto final/monografia: 15
o Total de horas de dedicacién del estudiante: 90

Forma de evaluacion: Se debera entregar un trabajo breve a partir de articulos entregados en clase, realizar el
laboratorio y presentar los resultados de forma oral.

Temario:

Presentacion del curso / Introduccion

Vision general del testing de performance

Tipos de Testing

Arquitecturas y Testing de Performance

Etapas de un test de performance

Puesta a punto

Definicion de las Pruebas (aplicado a un caso real)
Automatizacion de las pruebas (automatizando una aplicacion Web en laboratorio)
Herramientas disponibles en el mercado

Armado del ambiente de prueba

Ejecucion de las pruebas

Patrones y antipatrones de performance

Gestion del equipo

Bibliografia:
Performance Testing Guidance for Web Applications - J.D. Meier, Carlos Farre, Prashant Bansode, Scott Barber, Dennis Rea -
ISBN-10: 0735625700 | ISBN-13: 978-0735625709 0 — Fecha de publicacién: 22 de noviembre de 2007
(titulo del libro-nombre del autor-editorial-ISBN-fecha de edicion)
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Articulos adicionales a entregar por los docentes.
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